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En el presente proyecto se creara el modelo mostrado en la figura 1.

7

& Seleccionar New o seleccionar

File—*New.

& Unigraphics \l'l.l] - Gateway - [Graphics]
% File Edit  Miew Insert Format Tools Assemblies WCS  Information

ID3W& L BEX| o]k
- Ales 2 &0)|B e

U Unigraphics ¥ 10 - Gateway - [Graphics]
W PAit Wiew Insert Format Tools  Assemblies WS
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Fig. 1

« Crear una nueva pieza con unidades en mm.

I Si la opcion Units no esta

seleccionada en Millimeters, se tendra
que cambiar esta opcion a on.

x| &= ® kB

-
Lok, ir: I@ by Documents&/

P Seleccionar la unidad en donde se
desea grabar el archivo.
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@ My Docurments

@ Desktop

5 My Documents
Q Iy Cormputer

24 3% Flappy (4]

Seleccionar la carpeta deseada

Look in:

Look in: Ia 18

my_pr Ians

V1§ blnders

Look ir; I@ parts g/

5 este icono Ui
Notar que se veréa éste icono cada
vez que se muestre el nombre de un
archivo de parte Unigraphics.

®En el campo"File name", teclear
xxx_Partel (donde "xxx" son sus
iniciales), después seleccionar OK o
presionar Enter.

Llnlgraphlcs Part FI|ES [ prt]

El nuevo archivo de parte ha sido
iniciado.

:_ﬂ: Unigraphics ¥18.0 - Gateway - [Displayed: 10112734.prt  Work:
g% File Edit Wiew Insert Format Tools Assemblies WCS  Informat

==

B X v |lilE

INICIO DEL PROYECTO

Se iniciara creando y agregando constrains a los dos sketches mostrados en la Fig. 2

y Fig. 3.
TIP

TIP

Mantener los bosquejos en diferentes layers, prestar atenciéon a la
seleccién de planos de bosquejo.
Cuando se incluyan los fillets en los bosquejos, checar la distancia y

mantenerla mas pequeria que el radio del filete.

Para realizar éste modelo se usaran las siguientes caracteristicas.

Body of revolution
Extruded body
Simple hole

Blend
Counter-bored hole
Chamfer

Datum plane
Datum axis

T- slot

Circular array
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Fig. 2 Sketch 1
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Fig. 3 Sketch 2

% Creacidn del primer bosquejo y la caracteristica base

Ik Seleccionar Application de la barra
menu.

Application =15
Modeling. .. Chrl+M
Shape Studio. ..

Drafting...
Manufacturing. .. Ctrl+Ale-+r

Structures...
Moldflows Part Adviser. .,
Matian. ..

Sheet Metal 3
Routing L3
‘Wire Hatness...

Assemhbliss Crrl+ale-+i
Gateway. .. Chrl

User Interface Styler...

Ik Seleccionar Modeling.

Application  Window  Help i | & |

Shape Studi
Drafting...
Manufacturing. ..

Chrl+ Al

& Seleccionar el icono Sketch =
seleccionar Insert—?*Sketch de la
barra mena.

Se desplegaréa el cuadro de didlogo de
la herramienta bosquejo.
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Sketch Tools Datur plane Datum axis

~ Curve Constructinn

B e

b Seleccionar Create !.]ﬁ

Create Sketch

- Selection Steps---E

Sketch Flane

CSYS Method i

Sketch Name .

SEETCH 000

# Dar OK al cuadro de dialogo.

Laver  Sketch Mame

a0

| Layer number | | The active sketch |
<] 2f
Active Sketch /
|SKETCH 000

At ate

j Dreactivate i

En el &rea grafica, se podré observar el
plano dato y dos ejes dato que han sido
creados.

Se pueden ocultar los planos y ejes de
la pantalla como se muestra:

I Seleccionar Edit—*Blank—*Blank (o
usar Ctrl+B).

Se despliega el cuadro de dialogo
"Class Selection".

I Seleccionar Select All, después dar
OK al cuadro de dialogo.

El plano y ejes dato todavia existen,
pero ya no son visibles.

Preferencias del bosquejo.
# Seleccionar Preferences—*Sketch.

k- Cambiar Text Height a 1.00.

[ 3.0000]
1 3
Te:-:tHE|ght ; 1.0000

Snap Angle

[Decimal Places

»Dar OK al dialogo.

CREANDO LA GEOMETRIA DEL
BOSQUEJO

& Seleccionar el icono Basic Curves

(=)

------ »j en el cuadro de dialogo de Sketch
Tools (j no el icono de la barra de
herramientas!).

Sketch Tools

Cuwe Construction————————

't o4 L ey
i a| Cuwes
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Baszic Curves

I Unboundedi [ Dela

Faint Method i 7 _’

Se podra ver la barra de dialogo.

_Exol-ss‘m YC | 1250 ZC[ nooo 2| 0000 A 0000 [ 1.000 |

{Indicate start of line or select object

Existen tres formas para especificar el
inicio de la linea:

Especificar los valores XYZ,
Indicar una localizacién
aproximada, o

Seleccionar un punto en la
geometria existente.

I Dar Doble-click en el campo XC en la
barra de dialogo, de tal forma que el
texto en el campo se marque
totalmente, después teclear dentro un

€ [25% ¢ [oom

Ik Usar la tecla Tab para cambiar al
campo YC, teclear O.

» Con ambos campos marcados a "0",
y el cursor en el campo YC, presionar
Enter.

e
o
TC
xC
|
® Utilizar Zoom In/0ut 2220 o Pan

5

-=Z=d para ajustar el tamano del dibujo,

2]
también se puede utilizar Fit E.,'
Ik Continuar haciendo lineas y arcos,

hasta que la ventana gréafica se vea
aproximadamente asi:

[ ]

' W

Curvas Basicas.
I Teclear 0.060 en el campo de Radio.

Sketch Fillet

R adiuiz &.09

El filete se aplica a la interseccion de
las lineas mostradas.

e

|

-'*_

k- Seleccionar el icono Show/Remove
’J_

Constraints —%.,

- Seleccionar All in Active Sketch

para encender la opcion.
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Show/Remove Constraints

- List Canstraints Far: ——
{ " Selected Ohject

i Selected Objects

|+ Bilin Active Sketck

Canstraint Type Al =

A1 Tangent to L7
A1 Tangent to LB
82 Tangent to L2
A2 Tangent to L3
L1 Vertical |

I Seleccionar una de las restricciones
de la lista.

»Dar Cancel al didlogo
Show/Remove Constraints.

A continuacién se agregaran algunas
restricciones.

bad
# Seleccione el icono Constraints =L
en el dialogo Sketch Tools.

| g
XAR |

| [p0=£.09
[p=3

Notar que aparecen flechas amarillas
llamadas ""DOF" Degree-of-freedom
arrows.

-

A medida que se agregan restricciones
las flechas DOF son removidas. Cuando
todas desaparezcan el bosquejo estara
totalmente restringido.

Adicionalmente la barra de estado
localizada en la parte inferior indicara
cuantas restricciones se requieren para
el bosquejo activo.

{Meeds 12 Constraints Jﬂ.’(

Continuar aplicando restricciones.

&
k= Seleccionar el icono Geometric _J‘j

Bk Seleccionar el punto del bosquejo en
el origen.

~ My

g = *
—p |

> Seleccionar Fix en la lista del dialogo.

Constraints

I Seleccionar Apply.
ok j Al i canc;e_l-!' i

Para aplicar una restricciéon vertical.

# Seleccionar una linea que se quiera
hacer vertical (tener cuidado de no
seleccionar el punto final).

Consztraints

Fix L
Horizortal “j
Wertical

Constant Length

Constant Angle

I Seleccionar Vertical y luego dar

2C
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Apply.

# Seleccionar otras lineas que requieran
la restriccion Vertical.

Constraints

Fiw 'y
Collinear “j
Horizonkal

Wertical

Parallel

Equal Length

Constant Length

Congtant Angle

I Seleccionar Vertical y luego Apply.

Aplicar restricciones horizontales de la
misma forma.

Restricciones dimensionales.

k= Seleccionar el icono Dimensional

"

A O F

& Seleccionar la linea evitando sus
puntos finales.

NEE. 4
bt

I L

» Arrastrar la dimension en la posicion
como se muestra, después dar click.

!

p2:=2.681
y

» Cambiar el valor de la
dimension.

—t

»De la misma manera, aplicar las

1 del dialogo Constraints. otras restricciones dimensionales
como se muestra.

' plZ:230.000 ———————

F p3:=Ea000 ——————— 13175000 ———————————— .
[ P40 000

2 OO0
pld:| 35, 000
=t R p7:20.000
pll=IE0.000
plo=F0.000 e

- c e

Rl =400 L GO0
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Mame
» Dar OK al dialogo restricciones. [
Solid Face |
. . Solid Edge |
Cambiar de layer para crear el soélido = |
LFve
I Seleccionar el icono Layer Settings e |
P |
EE . Sheet Body |
o seleccionar Format—*Layer

Settings de la barra de mend.

Ik Seleccionar [2] , [Make Work] y dar
OK.

| Se creard la caracteristica
revolving al Sketch 1 sobre la linea
horizontal de 400 mm con un giro de
360 grados.
Seleccionar Insert Form Future Revolve

# Seleccionar el icono Revolve
seleccionar Insert—* Form Feature
—*Revolve...

(0}

(] I Back | Eancell

I Seleccionar Chain Curves,

seleccionar una linea del bosquejo, dar
OK, OK y OK.

Revolved Body

Axis Angle i

Trim Ta Face

Trim Between Tiwa Faces

0k I Back | Cancell

Ik Seleccionar Axis Angle, seleccionar

una linea del bosquejo, dar OK, OK vy
OK.

Trfened decor
717 A <

Bresp

| 1.0000

= e —
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I Seleccionar la linea que mide 400 mm M

con el vector en la direccion y sentido .
mostrado. . J

Se muestra el vector del eje de giro.

L Bk Seleccionar el icono Layer Settings,
) a
; =i

y volver invisible el layer 1,

seleccionando Shaded

Skart Angle
End Angle 360
First OFfset

Second Offset

il

k. Back | Cancel

» En el didlogo Revolved Body
dar los valores

» Start Angle: O

 End Angle: 360

> Dar OK. y Cancel.

R/

% Creacion el segundo bosquejo
| Se creara el Sketch 2 y se agregaran restricciones como se muestra en la
fig. 4. En éste caso, como el datum para el Sketch 2 se encuentra en el mismo punto
que para el Sketch 1, el sketch plane podra ser la cara derecha del sélido de

revolucién o podra seleccionarse el plano YC-ZC del WCS (Sistema de coordenadas
mundial).
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/;\'ﬂ-—pzazzo.:}oo
=h p26:20.000

F pl8:-3.000

ri
1
1

H-
b

R pl7:3L000

R p31:-87.500

Fig. 4 Sketch 2

NOTA: Notese que los filetes en las esquinas superiores estan incluidos.
Para restringir la parte superior del diente se puede usar:
Lineas de referencia para dimensionar las intersecciones de los lados del diente

y la parte superior.
Un método alterno aceptable es dimensionar a los puntos tangenciales del filete

en los lados.
También se pueden dejar los filetes fuera del bosquejo completamente y

agregarlos como dobleces en el modelo sdlido.

& Seleccionar el icono Rotate --MJ

I Con el cursor en el area gréafica mover £ A T |
la pieza hasta que se vea Vo S §

aproximadamente como se muestra a I T T
continuacion: s fieetd o T~
| oA =
I\ e 4 Y H?h"“\-u L—,.\"-" :
-y, L
kS R o A S
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I Seleccionar el icono Sketch :

seleccionar Insert—*Sketch de la

barra mena.

ol O i
T

Hile
AP EE T e

w2 ' (1]
I CFenpe temoreniaton
Layer | Shetch Mae
1 SEETCH_0o0

B Seleccionar el icono Create.

fiCreate Sketch

Selection Steps

! Filter Al =

: Sketch Plane |Face||'PIane vI
Z3%S Method |
Sketch Mame

SEETCH 001

Reference Direction
i |1’T Horizonkal  © Wertical

Reverse Direckion |

] | Apply | Eancell

I Seleccionar YC-ZC de la cortina

UNIGRAPHICS

desplegable Sketch Plane y dar OK.

Selection Steps

Filket: all -

Sketch Flane Im
£5v5 Mathod |

Sketch Mame

|sRETCH_001

Feference Direckion
’75' Hotfzontal €7 Wertical

Reverse Diteckion

(0] % | Apply | Cancell

Se podra observar el plano de

bosquejo.

§

» Seleccionar el icono Basic Curves

i en el cuadro de dialogo Sketch

Tools (no el icono de la barra de

herramientas!).

Sketch Tools

Basic Curves|

I Continuar haciendo lineas, filetes y
arcos, hasta que la ventana grafica se
vea aproximadamente asi:
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% Creacion de un agujero simple en la cara derecha de la parte.

I El diametro del agujero es
igual a dos veces el radio del arco en el
Bosquejo 2, o (p20 * 2), y la
profundidad del agujero es 150
milimetros

I Seleccionar el icono Wireframe

Ui
N Vg

Selection Steps

# Si los bordes ocultos no se

L el

[Select planar placement face emd

Gray Thin Hidden Edges

» Teclear 175 en el campo de

26
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Diametro.

» Teclear 150 en el campo de
Profundidad y O para el angulo.

B Seleccionar la cara derecha de la
pieza y dar OK. OK

Set Arc Position

End Paointk I

farc Center 1

Tangent Paoint I

Se despliega el dialogo de Positioning.

ok, Back | Cancel |
£ + 4 5 + o+
gl el
Cutrent Expression

ok | sepls | Back | concell ® Seleccionar Shaded -~

I Seleccionar la opcién Arc Center.

® Seleccionar Point onto Point . *

Point onto Poink

Marne

Identify Solid Face |

[} Back | Eancell

& Seleccionar la cara derecha.

27
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< Creacion de la caracteristica diente extruyendo el Sketch 2.

: Se extruird el Sketch 2 en la
direcciéon negativa del eje X ( utilizando
el método de Direccidon y Distancias).
La Distancia Inicial es 0.000 y la
Distancia Final es igual a la profundidad

del agujero creado.

1 Se extruira y substraera el bosquejo

del diente del solido.

» Seleccionar Layer 2 en el cuadro
Work Layer, después presionar Enter.

J[TOP WORK

IrSegIeccionar el icono Extruded Body

271 0 seleccionar Insert—*Form
Feature—*Extrude de la barra menu.

Mame

Solid Face I
Solid Edas I

Curye |

Chain Curves

Sheet Body

[k I Back | Cancell

I Seleccionar Chain Curves,
seleccionar una curva del Sketch 2y
dar OK, OK y OK al dialogo.

I Seleccionar Direction Distance

Direcktion Distance

Trim To Face(Plane

Trim Between Two FacesiPlanes

Thraugh Mulkiple Bodies

Trirn To Body

k. Back | Eancell

I Seleccionar XC en el dialogo Vector
Constructor, seleccionar Cycle Vector
Direction para cambiar la direccion de
extrusion y dar OK al dialogo.

WC Az
#F17A <L v=du
75 1F) | T R

[Fwes ~ esengcrs

-1.d000 .

O.Jaoo

| o.ooooo

W Cortmsimn 1 Spherical

showlEd Constrants

el wachis DiFection

DKIBaci.lEmmll
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#Teclear End Distance de 150y dar
OK al dialogo.

Stark Distance

End Distance 50
First Offset
Second Offset

Taper Angle

HHT

— Taper Stark
f+ At Defining String
£ &k Skark Distance

(] Back | Eancell

I Seleccionar Substract del didlogo
Boolean Operation y dar OK.

Boolean Operation

Create

Unite

Subtrack

Intersect

0k, Back | Eancell

El corte del diente ha sido creado

TamE

Ik Dar Cancel al dialogo.

KD
£ X4

% Creacién de un Arreglo Circular de la caracteristica diente.

| Se usara el Sketch 2
extruido como caracteristica para crear
un Arreglo. El eje del Arreglo es el gje X
positivo, y el origen se encuentra en
Coordenadas Absolutas de X=0, Y=0,
Z=0. El nimero total en el Conjunto es

de 12 y el 4ngulo es de 30 °.
&)
]

B Seleccionar el icono Instance o
seleccionar Insert —* Feature
Operation — Instance.

Instance

Rectangular Arra |

Circular Array |

Mirror Body |

Mirrar Feature

Pattern Face

QK. I Back | Eancell

» Seleccionar Circular Array del
dialogo Instance.
» Seleccionar Extruded y dar OK.
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[instomce 00
= '
FEVOLVELA)
SIE HOAETH *C Axis
+*
7t A i
5 e s e
@ wes (U Adsly cavs |
ot | sk | el | —
Sel . do G | Inferred Point
» Seleccionar método General, el
teclear: |/¢ = e
» NuUmero de elementos del ® A
conjunto en 12, _
= Angulo de 30° y dar OK. i FORk

i« o 000000000
i ID.DDDDDDDDDD
I iD.DEIEIEIEIEIDDDD

» Dar Yes para crear el arreglo y dar
Cancel para cerrar el dialogo.

k= Seleccionar Point Direction.

Poink Direckion

Datum &xis |

] Back | Eancell

» Seleccionar el eje XC positivo y el
origen en Coordenadas Absolutas sera
X=0, Y=0, Z=0 y dar OK.

KD

< Creacion de caracteristicas adicionales.

! Se creara una caracteristica
! @’,\: 9 Qﬁ 15
Blend con 9 de radio en la orilla ‘ _ @

. 21: _Edge Elend .
exterior del sdlido. o seleccionar

) ) Insert—*Feature Operation—*Edge
B Seleccionar el icono Edge Blend Blend.
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B Seleccionar la orilla exterior del
solido, teclear un radio de 9 y dar OK.

| Se creara una caracteristica
Counterbore Hole utilizando el
método Thru.
Usar los parametros especificados en el
dibujo para el agujero.

» Selecconar el icono agujero Hole. ‘=
I Selecconar la opcién Counterbore

oe
U dH

| Caunterbare]

Seleccionar la cara y teclear
Diametro de la caja de 75,
Profundidad de 50
Diametro del agujero de 50.
Profundidad de 200

Angulo de 0O°.

YYYYyYTYY

# Seleccionar Point onto Point.
H * g + + +
Skl

Painkt onka Poink

CurtentExpression

k. .ﬂ.ppl_l,ll Bau:kl Eancell

B Seleccionar el objeto destino y Arc
Center .

Set Ase Position

Frod Purt |
T Yo, T A |
Targens Pare |

ok I Back I Ei“l“.'Hl

El agujero quedara de la siguiente
forma:
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| Se creard una caracteristica
Chamfer en la orilla de la parte baja
del agujero creado anteriormente. Use
el método double offset con los dos
offsets mostrados en el detalle.

I Seleccionar el icono chaflan Chamfer,
o seleccionar Insert—*Feature
Operation—*Chamfer.

Single Offset

Double Offset

Freeform Single Offset

i
I
Cffset Angle |
|
Freeform Double OFfset |

(] Back | Ear‘u:ell

I Seleccionar Duble Offset.
» Seleccionar la orilla del agujero y dar
OK.

> Teclear 12.5 para First FOCET,
B+ Teclear 100 para Second
Offset y dar OK.

Firsk Offset 1Z2.5
Second Offset 100
k. Back | Cancel |

< Creacion de tres Datum Plane reference features

i Crear el primer plano datum
a través del eje cilindrico central (usa la
cara cilindrica externa). Este dato sirve
como la referencia fija para las ranuras.

® Seleccionar el icono Datum Plane

L...Ig o seleccionar Insert—*Form

Feature—*Datum Plane.

M Seleccionar Face en el campo Filter,
seleccionar la cara externa del cilindro
y seleccionar Apply.
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1 Se creara un segundo plano
dato a través del centro de la parte y a
un angulo de 90 grados al primer plano
dato. Este plano sirve como la
caracteristica de control para
determinar el arreglo de las ranuras al
rededor de la parte.

Ik Seleccionar Other Datum Types

’E i

Selection Skeps
e

Point Method

Cyrle Plane Mormal I

I~ Confirm Upon Apply

K | Apply | Cancell

®Dentro de Point Method seleccionar
Quadrant Point y seleccinar la orilla
del cilindro exterior.

#Dar Apply para crear el plano.

: Se crearda el tercer plano
dato en forma tangente a la cara
exterior de la parte y paralela al plano
dato 2. Este plano dato sirve como
plano de colocacion para la ranura
inicial.

I Seleccionar Other Datum Types

Oy b Plars Momal
I Corfirm Upon apphy

I:Ih'.l.-‘-‘un:l}lll'.‘&'edl

#En el didlogo Other Datum Planes,
dentro de Point Method seleccionar
Quadrant Point y seleccionar la orilla
del cilindro exterior.

»En el didlogo Other Datum Planes,
dentro de Vector Method seleccionar
ZC AXis.

Other Datum Planes
e
+.
+

Selection Steps

1

Yector Method

Cyele Plane Morme

I~ Corfitm Lpan &pply

y
0K | Apply |_I/<

#Dar Apply para crear el plano y dar
Cancel para cerrar el dialogo.
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<+ Creaciétn de la caracteristica T-Slot feature

NOTA Debido a que se colocara la ranura en T de forma tangente a la cara
cilindrica no se podra obtener el valor de la profundidad correcta directamente, sera

necesario agregar una distancia h adicional que se podra obtener de la formula
mostrada en la Fig. 5.

Sl B
# - T /\ ;

G
_,-"'J = f.-" \
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A
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(W
e 20 TYP
s 40 TYP

15 T)(/_

Fig. 5 Dimensiones ranuraen T

: Se crearan las siguientes
hacer las

expresiones
ranuras en T:

para poder

r=150
c=20
h=r-1/2*sqrt(4*r"2-c"N2)

I Seleccionar Tools—*Expression.

Se despliega el dialogo Expressions

Lizk by i M ame :j

» Teclear r=150 en el campo después
presionar Enter.

|r=15|:|

Yalue = 150

M Repetir las acciones anteriores para
definir las expresiones siguientes:

c=20

h = r-1/2*sqr(4*r"2-c"N2)

La lista debera verse como se muestra:

pl=400

[ e =Ty ]

c=20 Y
h=r-1j2%sqrt(4*r~2-c™2)

I Seleccionar OK para cerrar el dialogo.

: Se creara la ranura en T
usando la opciéon Thru y seleccionando
el tercer plano dato como el plano de
colocacion (seleccionar la direccion
hacia dentro de la parte) y el lado
derecho de Ila cara circular como
referencia vertical. Usar los parametros
especificados para la ranura,
exceptuando la distancia h a la
profundidad mayor.

& Seleccionar Slot -—‘ o

Insert—*Form Feature—*Slot.
& Seleccionar T-Slot, seleccionar la
opciéon Thru Slot y dar OK.
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{~ Rectangular
" Ball-End
£ U-Slak

{* T-Slak

" Daove-Tail

¥ Thru Slat

» Para la Starting Thru Face y para la
Ok Back | Cancel | Ending Thru Face seleccionar la cara
circular del lado derecho y la cara

) circular del lado izquierdo como se
Aparece el dialogo para Ranura en T en muestra.

donde se pide la cara plana de
colocacion.

e

I Seleccionar el Tercer Plano Dato
(plano tangencial creado

anteriormente), aceptar la direccion Aparece el dialogo para entrar los
con el puntero de flecha hacia la pieza. parametros de la ranura.
- T slot
Accept Defaulk Side Top Width Iz o
Flip Default Side
Top Depth
ak. I Back | Cancel |
Bttarm Width |4|:|
Eoktom Depth |15
k. Back | Cancel |
#Para el didlogo Vertical Reference
seleccionar la cara circular del lado > Teclear los siguientes
derecho. parametros:

» Top Width= 20

* Top Depth= 9+h

+ Bottom Width= 40

# Bottom Depth=15 y dar OK al
didlogo.

| Se realizaréa el
posicionamiento relativo de la ranura

3€
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usando Point on Line, y seleccionando # Seleccionar un Arco de la parte final
el plano dato vertical que pasa a través cilindrica como el Tool Edge.
del centro de la parte como la Target B Seleccionar Arc Center en el dialogo
edge, y un centro de arco en uno de Set Arc Position

los finales cilindricos de la ranura como

el final de la herramienta. Notar que
esto solo podra realizarse durante la T

creacion; después no se podra acceder

a las terminaciones de la ranura debido I

a que ha sido creada a través. Identify Solid Face |
En el didlogo Positioning seleccionar oc | _Back | _tomcel |

Bk Dar OK y luego Cancel para cerrar el
dialogo y crear la ranura.

Point onto Line

e Set Arc Position |

End Point |

ﬁ xl_: z’\ ‘:f\ i /_/3 Arc Center i

sl ot Tangent Paink I
i |5 S

0k, I Back | Eancell
Poink onto Line |1.a| |

(] 4 Back | Eancell

»En el didlogo Point onto Line
seleccionar el plano dato vertical
(que pasa a través del centro de la
pieza) como el Target Edge/Datum.

Posind ok o Line

Ientify Sckd Face |

£ I Er I Eam:all

KD
£ X4

% Creacion del arreglo.

1 Se usara T-Slot para crear un method. El eje del conjunto es el eje X
conjunto utilizando Circular Array positivo, y el origen se encuentra en
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Coordenadas Absolutas de X=0, Y=0, m |

Z=0. El namero total en el arreglo es 4
y el angulo es de 90° Method
. ' General

s " Simple
i
dtd £ Identical

I Seleccionar el icono Instance o
seleccionar de la barra de menu con la
ruta Insert —* Feature Operation —* Murniber I‘*|

Instance. e

m Q. Back | Eancell

Rectangular Array

Circular Array

» Dar OK al didlogo.
I Seleccionar Point, Direction

Foint Direction

Mirrar Body

Mirror Feature

Pattern Face

(] Back | Eancell Daturn Axis I

0k Back | Eancell

B Seleccionar Circular Array del
dialogo Instance y seleccionar T-Slot.

Seleccionar el eje XC con el sentido
positivo.

AT Ads

At AL

S alEE e

NSTANCE[T]( L1 ) ESTRULE D 10]

ITNSTAMCELSILL ESTRULEL 10N

(ST
E I o, nnao

E I I:I.I:II:II:Iul:-\'
- Seleccionar método General,
teclear: I Seleccionar el Origen en X=0, Y=0
* Number =4y y Z=0.

» Angle=90.

3¢
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Inferred Poink

|
A+ 04
Base Point
e o ooooo0000)
Y ID.DDDDDDDDDD
21T ID.DDDDDDDDDD
|(3' WS " Absolute |

B Seleccionar Yes para crear el
Arreglo circular.

| J
i Create instances.
i

i Yes |

Mo

0] I Back | Cancell

DE LA PIEZA.

I Seleccionar Cancel para terminar
con el didlogo.



