FACULTAD DE INGENIERIA

LIMAC
UNIGRAPHICS NX6

DATOS GENERALES:

CAMPO: DISENO MECANICO

CURSO: DISENO Y MANUFACTURA ASISTIDOS POR COMPUTADORA
PRACTICA No. : | 0006
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INTRODUCCION

Esta practica te mostrara las principales funciones del médulo de ensamble de UG-NXB6,
con el fin de entender el principio y utilizacion de cada una de ellas. Algunas de las
funciones asociadas a las restricciones de ensamble como Touch, Align, Infer center/Axis,
y Center se utilizardn en esta préctica.

DESARROLLO

Selecciona un nuevo documento con New con Assembly: ASSY01

Te apareceréa la ventana de la figura 1.

Part M

¥ Select Part ()

Loaded Parts

Recent Parts

Duplicates v
Placement A
Positioning By Conskraints Ve

Figura 1. Ventana de importacion de piezas para ensamble.

Selecciona Open y da la ubicacion de la carpeta donde se encuentran los archivos de las
piezas que conformaran el ensamble:

Selecciona nuevamente Add Component 3, Open______, Support

OK
OK

Aparecera lo siguiente (Fig. 2):
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Figura 2. Support.

Selecciona el icono de Add Component e importa el archivo con el nombre de Crank,
aparecera lo siguiente (Fig. 3):

Figura 3. Importacién de Crank

En la seccion de Positioning, selecciona By Constraints

Apply
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Aparecera la siguiente ventana (Fig. 4):

Type M
['":| Tauch Align « a
Geometry to Canstrain M

Crientation 4 Infer CenterAxis a

¥ Sel#tt Two Objects

Rederse Last Constedink

igura 4. Ventang/de tipo de restricciones de ensamble.

Selecciona:

Type: Touch Alig
Orientation : Infer Center/Axi
Selecciona la seccion del eje longitudinal del Crank en el extremo que se indica:

Component Preview

QuickPick

I B

[ Jconermencrane ]
2 [{ Edgein CRANK
3 [ Facein CRANK
4 B Facein CRANK
5 [ Facein CRANK

Figura 5. Seleccion del eje longitudinal del Crank.

Ahora selecciona la parte del soporte que se indica en la figura 6:



FACULTAD DE INGENIERIA

LIMAC
UNIGRAPHICS NX6

QuickPick

e S =&

[1] ] centertine in suppoRT [
2 [ Facein SUPPORT

3 G Facein SUPPORT

.
Figura 6.Seleccién del soporte ensamblado con el Crank.

OK
Cancel

»e
i
Azzembhy
Selecciona el icono Assembly Constrains Eenstraints - seleccionando la opcién de touch.
Posteriormente , selecciona la cara \del componente Support (Fig.7):

Figura 7. Seleccion de la primer cara.

Finalmente selecciona la cara indicada del componente Crank (Fig.8):
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Figura 8. Seleccion de la segunda cara.

OK

Y se obtiene lo siguiente (Fig.9):

Figura 9. Ensamble Soporte-Crak.

2. Ensamble de Crank-Biela03.

Selecciona el icono Add Componente, para importar la pieza nombrada Biela03 (Fig.10):
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Figura 10. Biela03.

Apply

Aparecera la siguiente ventana, indicando los parametros correspondientes, (Fig.11):

Type

["*":1 Touch Align

Geometry to Constrain

7
Crientakion [-;r Infer Center,l'.lﬁs a

* Select Two Objects (0)
~

Rewverse Last Constraink

Figura 11. Ventana de constrains.

selecciona la cara de la biela03 como se indica en la figural2:



FACULTAD DE INGENIERIA

LIMAC
UNIGRAPHICS NX6

Component Preview

Cl-

QuickPick

U] 8 [racenpELios ]

2 G Facein BELAD3
3 " Centeriine in BIELAO3

Figura 12. Seleccién de la centro de la Biela03.
Ahora selecciona el area del Crank donde se ensamblara la biela03 (Fig.13):

rling in CRANK |

2 [ Facein CRANK
3 @ Facein CRANK
4 [ Facein CRANK
5 @ Facein CRANK

Figura 13.Selecciona de la superficie en Crank.

OK
Selecciona Assembly Constrains — Touch

Ahora selecciona la cara de la biela03 como se indica a continuacion (Fig.14)::
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Figura 14.Seleccion de la cara de la biela03.

Finalmente selecciona la cara del Crank que se indica en la figura 15.

Figura 15. seleccion de la cara del Crank.

y obtendrés la siguiente configuracion (Fig. 16):
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Figura 16. Ensamble Crank-Biela03.

OK
3.Ensamble de Biela03-Pistén.

Selecciona el icono Add Componente, para importar la pieza nombrada: Piston

OK

Apply
Aparecera la siguiente ventana (Fig. 17), indicando los parametros correspondientes:

Type M
['*':] Touch &lign a
Geometry to Constrain M
Oriertation | - Infer Certerfixis bv

Reverse Last Constraink

# Select Two Objects (0) 'qa
-~

Figura 17. Ventana de tipo de restricciones de ensamble

Selecciona la cara del Piston como se muestra en la figura 18:
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Figura 18. Seleccion del eje del piston.

Ahora selecciona el area de la biela03 donde se ensamblara el Pistén (Fig. 19):

Figura 19. Seleccion del eje de la biela.
OK

Selecciona Assembly Constrains —— Touch

Ahora selecciona la cara de la biela que se indica la figura 20:
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Figura 20. Seleccion de la cara de la biela.

Ahora selecciona la pared del Piston (Fig.21):

Figura 21. Seleccion de la cara del piston.

OK
Se obtendré el siguiente ensamblado (Fig.22)::
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Figura 22. Ensamble Piston — Biela.

4.Ensamble de Pistén-Mufon.

Se recomienda que se oculte la pieza nombrada como biela03, con el fin de tener una mejor
visibilidad a la hora de ensamblar el Mufién con el Piston. Selecciona la Biela03 y con

botdn derecho del raton selecciona Hide como se indica en la figura 23:

2. Hie /

4 Replace Component
M Assembly Constraints.
o2 Move..
Ju' Suppression..
Replace Reference Set b

T Make Work Part
7 Make Displayed Part

u

=1 open by Proximity.

{74 Show only
o cut
By copy

X Dekete

& Edit Display.
] Properties

Y

Figura 23. Hide.

Obtendrés lo siguiente (Fig.24):
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Figura 24..Biela oculta.

Selecciona el icono Add Componente, para llamar la pieza nombrada como Mufon.

Selecciona el eje longitudinal del Mufién como ese indica en la figura 25:

Figura 25. Seleccion del eje.

Ahora selecciona el sector circular del Piston (Fig. 26):
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Figura 26. Seleccion del eje del pistdn.

OK

Se alineara de la siguiente manera (Fig. 27):

A |
Figura 27. Ensamble.

Por lo tanto es necesario ensamblar una cara del Pistén con una cara del Mufién como se

indica a continuacion:
Selecciona Assembly Constrains > Touch.

Selecciona la cara indicada del Mufion (Fig. 28):
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Figura 28.Seleccion de la cara del Mufion.
Ahora selecciona la cara indicada del Piston, (Fig. 29):

Figura 29. Seleccion de la cara del piston.

Se obtendré lo siguiente (Fig. 30):

Figura 30.Ensamble Piston-Mufion.
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OK

Una vez terminado el ensamble, muestra la pieza que habias ocultado, nombrada biela03

(Fig. 31):

Show » Biela03 » OK

Se obtiene lo siguiente:

Fin de la practica

Figura 31. Ensamble final.
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