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Descripcion.

En la siguiente préctica se mostrara la secuencia para realizar el ensamble de dos piezas/partes,
utilizando la opcién Assembly Constraints. Asi también se mostrard el desarrollo de los
modelos CAD de un SOPORTE y un EJE, elementos utilizados en el ensamble.

Al realizar los modelos CAD se utilizaran funciones basicas de UGS-NX6 para el modelado de
piezas. Se utilizaran diferentes opciones para la creacion de un Sketch de trabajo; se utilizaran
los comandos Circle, Profile, Transform, Fillet para modificar los perfiles y finalmente se
generaran los solidos utilizando los comandos Extrude y Revolve.

Objetivo.

Mostrar al usuario de UGS-NX6 las funciones basicas de Assembly Constraints, para realizar
un modelo CAD.

Desarrollo.
I. Creacidn del primer componente.

1. Abrir un nuevo documento.
Se inicia generando la pieza llamada soporte.

<File> <Open...>
Nombre del archivo: soporte
[OK]

2. Creacién de un Sketch.
<Start> <Skectch...>

»

@ Finish Sketch |SKETCH_000 Lwe| | 3 ’ . ]
— - Ty
L 7 hY ) N

Mo Selection Filter ';-! [WitthorkPartOnIqu (4] E

ielect object for sketch plane or double click axis to

B~ | Create sketch | |- | X 3 -

Type M
[{] ©n Plane Lq
Sketch Plane A

Plane Cption Existing Plane v

+ Select Planar Face or Plane (1)

Rewerse Direction
Sketch Orientation v

Figura.- 1 Ventana de edicion de Sketch.
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Selecciona [OK], acepta el plano XY como plano de trabajo para generar el sketch.

3. Dibujo de perfiles.
Dibuja un circulo seleccionando
<Circle>

O

Circle
o el icono

En la opcidon Input Mode, selecciona el punto
XC=0
YC=0
[OK]

El valor didmetro sera de: Diameter=70

Diameter

Figura.- 2 Circulo generado.

Seleccionar el icono Profile:

tn

Profile

Introducir los siguientes puntos en el formato input mode:

Punto XC YC
1 70 0
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Length Angle
2 140 180

La linea generada se muestra en la figura 3.

Figura.- 3

A continuacion la linea sera trasladada a partir del origine a un punto relativo a este.
Selecciona la linea naranja y selecciona del menu superior
<Edit>
<Move Object>

Selecciona en la seccion Transform <manipulator>
B4 | Move Object

Objects

" Select Chjedt (1)

Transform

IMakion
+" Spedfy Orientation

DMove Handles Only Manipulator:

Result A

@Move Criginal OCDDY Original

Settings A

DCreate Trace Lines

Preview A

EPreview

ok appy |[ cancel |
|

Figura.- 4 Venta para mover y/o copiar objetos.

introducir los siguientes valore
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selecciona [OK]

Selecciona el icono Profile y dibujar el siguiente contorno.

Punto XC YC
1 -70 -20
Length Angle

2 50 270

3 140 0

4 50 90

Selecciona <esc> <esc>

| L I

|

| |

@ - A X

Figura.- 5 Perfil generado.

4.- Dibujo de filetes
Da clic en el icono <Fillet>
Introduce el valor del radio, Radius=10 y selecciona las curvas que se muestran

Radius |

Figura.- 6
selecciona [OK]
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Selecciona el icono Line, posteriormente selecciona el punto de inici

Figura.- 7

Selecciona el segundo punto de la linea Length =24 Angle=180.

Seleccionar Fillet y seleccionar las siguientes linegs, en el orden que se muestra.

Figura.- 8

El valor del radio es 10.
Selecciona <OK> <Esc>.

Radius | 10]

Figura.- 9
Selecciona el icono Quick Trim y cortar el siguiente sector circular:
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En la figura 10 se muestra el resultado del comando anterior.

Figura.- 10

Selecciona el icono Circle y genera un circulo con centro XC=0, YC=0, y
diameter=15

Figura.- 11

Selecciona <Finish sketch>

5. Generacion de solidos
Selecciona Extrude y utiliza los valores que se muestran en la figural2.
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B3 [ Extrude [O]=[X B

Section A
W Select Curve (9) Lig

Direction A

" Specify Vectar (1)
Reverse Direction

Limits A
Start: | Yalue E'J
Diskance o . {
End | Yalue B
Distance @ mm
Eoolean N
Boolean | @ Mone F’f}
Draft v
Offset v
Settings v
Preview v

Figura.- 12 Primer s6lido.

Selecciona <OK>
<SAVE>
<close>

I1. Creacidn del segundo componente.

1. Creacién de un archivo nuevo:
<File> <Open.>
Nombre del archivo: eje
[OK]

2. Creacion de un Sketch.
<Start> <Sketch...>
& Finish Sketch Wy ﬁ ’: B

ln 2 N O A

No Selection Filter [y [within work Part Only [ &% [

ielect object for sketch plane or double click axis to

— € ’T Create Sketch HF’Y —

=

o Tvee A

O

— [‘ﬁ] On Plane

B

Fod| sketch Plane A

| enocaen

E %" Select Planar Face or Flane {11

= =

@ Rewerse Direckion

——| Sketch Orientation v
1 I

Figura.- 13
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En la ventana Create Sketch en la opcién Plane Option selecciona Create Plane,
aparecen las opciones de la figura 14, ahora selecciona el icono de eje Y para crear el
plano de trabajo.

P b

el
,'

|
|T Create Sketc:h_ﬁ']

Type

. | *&] ©n Plane

Sketch Plane

Plane Option iCreate Plane E‘,]
= -
9 ¥ Specify Plane fin] ‘D l

Reverse Direction

Sketch Orientation

Reference ilHDrizontaI
W Select Reference (1)
Reverse Direction @
Cancel
Figura.- 14
<OK>
Seleccionar el icono Profile:
Profile

Introduce los siguientes puntos en el formato Input Mode.

Punto XC YC
1 0 0
Length Angle
2 200 90

Obteniendo lo que se muestra en la figura 15.
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[TC
[
1
: |
p== o -
Figura.- 15

selecciona Finish Sketch
3.. Generacion de sélidos de reviucion.
Selecciona el icono Revolve:

Selecciona la curva que se muestra en la figura 16.

[< >

Section A
W Seleck Curve (1) " m1
®
Axis A
e
* Specify Vector (1)
s . -
\ / ” * Specify Poirt (0) P |
— e
il Limits A
Start. Walue Fv!
L Angle o deg
End
Angle 360 deg
Boolean A
Boolean *@ MNone EV}
Offset v
Settings v
Preview v
[ Cancel

Figura.- 16

Especifica el vector “Z” con la direccion que se indica en la figura 17.
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B3~ [Revolve (S [=X B

Section A
o Select Curve (1) =
Axis

A
& SpeciFy Vector (1)
&

Reverse Direction

:
# Specify Point (0)
A

Limits

Start Value EV!
Angle 0 deg
End Value E
Angle 360 deg
Boolean A
Offset b
Settings v
Preview N

Figura.- 17

Especifica el Punto y seleccionar Point Constructor y utiliza los siguientes valores

| < >
Type A
[,’J, Inferred Paint a
* Point Location A
Select Object (0)
Coordinates A

ORelativa to Wi @Absulute
S mm i

¥ l—?.SDDDD T @
Z lD.DDDDDD T @

Offset A

Offset Option

Figura.- 18

selecciona <OK>
<OK>.

El resultado se muestra en la figura 19.

11
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Figura.- 19 Eje finalizado.

Selecciona <Save> <Close>
I11: Construccién de ensamble basico.

1. Creacion de un archivo Nuevo
<File> <Open.>
Nombre del archivo: ensamblel
<OK>

El software NX6 contiene entre otras aplicaciones, el modulo de Ensamble de partes
(Fig.20), que al activarlo, se muestra una barra de herramientas (Fig.21).

;ﬁ’smn:v__:__’f}g aj“u‘sg.;‘_;x K) Oy %W'E

| B4 NxSheetMetal.. CrrltaleeN 24 “". D B

::') Shape Studio... Ctri+Alt+S Unite S ;Z; Edgl
#% Drafting... Crrl+5hift+D Al Plane

i i) Advanced Simulation... by wldd Blre 2% % -0

¢ 5 Motion Simulation... leclick an object

| F Mapufacturing... Crrl+Alt+M

i _I Cateway... |

construct assemblies of parts,

e (L ﬁ -
. F M

Turns on the Assemblies application, which provides tools to]

All Applications 13 }
T T | n

Figura.- 20

1| |
+ L 3 >4 €L (#] ) ) ¢
s 2 ¥ i
i W e O 57 M y Pl b i & i = U ‘=@
Assembly Showand Remember Mirror Edit Edit Exploded Assembly Make Work Make Interpart Relations
Part Displayed Link Browser

Add Create New Move
Component  Parent Component Constraints Hide Assembly  Assembly Suppressi. Arrangem Wiews Sequences

Figura.- 21 Herramientas para ensamble
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2. Agregar componente sélido para iniciar el ensamble.
Selecciona el icono <Add Component>, el sistema muestra la pantalla de la figura 22.

|\ |Add Component |.J|—|X >

Part A

¥ sSelect Part (0) D

Loaded Parts

Recent Parts

| Duplicates Open]

Placement A

Positioning By Constrainks

DScatter

Replication v

Settings v

Preview Y
Figura.- 22

Seleccionar Open y seleccionar la pieza SOPORTE anteriormente creada.

| € A poTie 4 >

Part A

+F Select Part (1) E‘
Component Preview Loaded Parts

’—‘

Recent Parts

Open
| Duplicates v
Placement A
S Poskioning
-

DScatter

Replication v

Settings v

Preview v
[ OF ] [—ﬁppl-r—] [ Cancel ]

Figura.- 23
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selecciona <OK>y < OK >

El sélido se posiciona en el origen donde fue creado inicialmente.

El SOPORTE ya esté en el espacio de ensamble, y normalmente es la pieza base a
partir de la cual se crea el ensamble.

3. Ensamble de una nueva parte

Ahora se agregara la parte EJE.
o+

»

Add i
Selecciona el icono Add Component “empanent

Seleccionar la pieza EJE, como se muestra en la figura 24.

B3 | Add Component | S|=[X B

Part N
A Select Part (1) G
Component Preview Loaded Parts
piezal.prt
xc
Recent Parts
piezal,prt
‘ Z Duplicates v
|< ¥ Placement M
kY Positioning By Canstraints E
DScatter
Replication v
. Sellings Y,
Preview v
[ ek | [apply— [ cancel
Figura.- 24
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Selecciona <OK>

Se muestra la ventana Assembly Constrains de la figura 25.

De esta ventana selecciona la opcion Align y seleccionar la siguj

omponent Preview esometry to Constrain A

/\

Selecciona <OK>

W

Type

['":] ToughrBlign Q

Crientation

=B

¥ Select Two Chjects (0)
Reverse Last Constraint 4
Settings v
Preview A

gPreview Window
DPreview Component in Main Window

[ QK H—ﬁpphr—” Cancel ]

Figura.- 25

nte cara

Ahora seleccionar la siguiente cara del SOPORTE con la cual se va alinear el EJE.

Selecciona <OK>

Component Preview

Figura.- 26

El resultado se muestra en la figura 27.

S~ xc
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Figura.- 27

4. Reposicion de los elementos ensamblados

La EJE no esta en la posicion correcta, asi que selecciona el icono Assembly

N

Assemhbby

Constraints

Constrains , para realizar una nueva alineacion

Selecciona el EJE y en la opcidn de orientacién selecciona Infer Center/Axis.

: B [Assembly Constraints |O | — | X b3

Type M
["':I Touch Align a
Geometry to Constrain A
Qrientation [—;— Infer Center/hxis H
* Select Two Objects (0) @
Reverse Last Constraint .. _._’
Settings v

Figura.- 28

16
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Selecciona ahora la cara del Soporte como se muestra en la figura 29.

|\|.. | Assembly Constraints | n | — | X
Type A
| Touch Align |
Geometry to Constrain A
Crientation [—;— Infer CenterlAxis a
o Select Two Ohjects (1) E
Reverse Last Constraink }{'
Settings v
Ik Apply

I
Figura.- 29
Selecciona <Apply>

Ahora el EJE quedo alineada con el barreno del SOPORTE.

Figura.- 30

17
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5. Posicidn final

Seleccionar la cara de la pieza2 y en la gpcion Orientation seleccionar

/

/

B4 % | Assembly Constraints |V.J|—|)( >

Type M
/

["“:I Touch &lign / H

Geometry to Constrain / A

Cirientation [ i Prnjer Touch E
¥ Select Two Cbjects (0) @

Reverse Last Conskraink }{
Settings v

Figura.- 31

Selecciona la cara del SOPORTE que se muestra en la figura 32.

B [ Assembly Constraints |9 |— | X B3

Type A

Geometry to Constrain A
Orientation o Prefer Touch v
e

Reverse Last Constraint l ¥

|
Settings v

(66 [ erly | [oneei)

Figura.- 32

Selecciona <OK>

Finalmente el ensamble esta finalizado.
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Figura.- 33 ENSAMBLE FINAL.
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