LABORATORIO DE INGENIERIA MECANICA ASISTIDA POR COMPUTADORA
MECHANICAL DESKTOP

PRACTICA No. 1

Objetivo: Identificar las diferentes partes de la pantalla de Mechanicd, Crear un
Profile Sketche 'y dibujar un primer proyecto.

Paragecutar € paguete Mechanical Desktop puede utilizarse € icono de acceso
directo que se en cuentraen la pantalla o buscar en inicio>Programas>Autodesk
Mechanicd R3> Mechanicd Desktop R3.
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Puede observarse | os diferentes tipos de ingreso, asi como @ sistema de unidades a utilizar.
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Pantalla de Mechanicd y sus parte principaes:

Barra de Ventanas Desplegables Desktop
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Primer Proyecto:

Inicieunanuevaseson File>New... y en Star From Scratch, Metric ( Ver figural.2)
guarde lanueva sesién' con @ nombre: Block. (Ver figural.4)
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Todas los dibujos sempre se guardan con la extengon ***. dwg, que es d formato
de Auto CAD, S dgun dibujo es redizado desde su inicio en Mechanica Desktop R3 €
archivo puede ser leido en Auto CAD V.14 pero pierde muchas propiedades que han sdo

! Nota: Todos los dibujos que se daboren en lamateriay en d laboratorio de Disefio y
Manufactura Asistido por Computadora deberan se Guardados en la siguiente carpeta
C:/User/mec/Grupo(N?).

En éta carpeta se respetara € contenido durante d transcurso del semestre,

caulquier dibujo que sea aguardado en algun otro lado corre € riesgo de ser borrado
Sin previo aviso.
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utilizadas o declaradas en Mechanica, por 1o que se recomienda trabgar slo en dguno de
ellosdesde suinicio y no redizar combinaciones.

La secuencia de dibujo que a continuacion se presenta en una propuesta, €
smplificar o complicar @ dibujo se deberda bésicamente a la habilidad y experiencia dd
dibujante.

Figural.5
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Inicaremos dibujando una polilinea que s goroxime a la forma dd pefil que
pretendemos llegar, Sn importar la magnitudes de las dimensones, es la forma més sencilla
un bosgugo solamente.
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EOSROEJO SIN DIMEMSIONES

Fue dibujado con una polilinea utilizando la opcion de Arco y linea, es una sola entidad.

Ahora procedemos a declarar 0 asignar a las entidades la categoria de un perfil
inteligente. Part>Sketch>Profile, a continuacion sdeccionamos cada una de las entidades o
€en su caso una sola, dependera de como fue dibujado.
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Una condicién necesaria para asignar la caegoria de perfil intdligente es que debe
edtar cerrado y que no existan secciones fuerade dla.

Es importante también observar |a linea de comandos y la figura, ya que presentan
adgunos cambios, por gemplo. Las liness que cas eran horizontales ya son horizontaes y
las que cas eran colinedes ahora son colinedes, o mismo para € caso de la liness
verticdles y asl sucesvamente, son redricciones que previamente estdn asignadas y que
pueden ser inhabilitadas en dglin momento en especid.

La dguiente pate condste en gorender a diminar 0 asgnar restricciones a nuestro
perfil y facilitar posteriormente su modificacion: Ver figural.8
Pat>Sketch>Show Condrains {muestra la redricciones que asgno a cada
entidad}
Part>Sketch>Add Congrains{ permite agregar restricciones entre la entidades}
Part>Sketch>De ete Congtraing{ ayuda a borrar |as restricciones}
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También se cuenta con labarra 2DCondgraints:

20 Constraints
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Haciendo uso de las restricciones guste d perfil hastallegar ala gguiente forma:
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Como ya tenemos para estos momentos la categoria de Profile, procedemos a dar las
dimensiones que en este momento podemos asignar. Part> Add Dimension

La légica a seguir para una sola entidad que s desea acotr consste en
sdeccionarla y enseguida @ lugar en donde se colocara @ vaor con que se encuentra en
esns momentos, para la distancia entre dos entidades sdlecciona una y después la otra para
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posteriormente sefidar € lugar en donde se desea la cota, es poshble dar un nuevo vdor y
aceptar los cambios.

También se tiene iconos de acceso directo a comando para dimensionar:

Eﬂ
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LJ%

Es importante no perder de vida la linea de texto de comandos porque es un didogo
con € usuario que constantemente pregunta datos.

El dguiente paso extruir d pefil, para lo cud utilizaremos d dguiente comando
Part>Sketched Features>Extrudes ... Ver Figural.10
Parédmetros a Considerar Termination:{ Blind}
Operation:{ Basg}
Sze{ Digance=10}, { Draft Angle=10}
Aceptar, OK.
Apaece d didogo: Direction Hip/<Accept> H para cambiar la direccion a
extruir}, A{ para aceptar la direccion que se muestra} .

—_—,———a.
E&&wwwwmm-.wnmm q‘m
Oj@8| sl os Fui -] [m B L= S e
& el aldlco) SalsEAAr . T EET
e L e o Y P e ] ] T | || ]
v | O = ﬂ

Ea— = n-qw-un_ |
B e
gl B
oy | B
=l
=
kel
&
m
#
.
(= lu -,
= | -

BT

E ﬂlwo'@lwwuli o] anle] oilel] & gg_| J
r Enlor bo cmatb, oo cishi—clich do achbiwsle pupup sces =

= e
Craaban ar adicled fmaipw o e s en M s ris

T | e e TN | e v e em oo

Fgural.10

6 PRACTICA 1



LABORATORIO DE INGENIERIA MECANICA ASISTIDA POR COMPUTADORA

La dguiente parte condgtird en hacer chaflanes y filetes a nuestro Block, se utilizard
el dguiente comando: Pat>Placed Features> Fillet... 6 Chamfler..., segin d caso, y la
barra que contiene los iconos de estos comandos se presenta a continuacion.

Redizar Fillet deradio 4 en los vértices A,B,E,F,JJ

Redizar Chamfler deigud digancia2 en los vértices C,D,GH
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La sguiente etapa consste en vaciar € cuerpo Sdlido, para que tenga un espesor de
pared de 3 unidades y excluyendo ala carade abgo delafigura
Part>Placed Features>Shell
Sdect faces to exdude{sdeccionamos la cara que deseamos quitar, utilizando
next en caso de ser necesario}
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Obtenemos como resultado la Siguiente imagen:

En esos momentos conviene revisse d Browser en donde goreciamos las
operaciones que hemos redizado, podemos hacer un gercicio interesante, consste en
mover laoperacion de Shell de lasiguiente forma

Sdeccionamos @ icono que muestra la operacion Shelll que se ativa y
pogteriormente 1o movemos como S edtuviéramos en @ explorador de Windows para
posicionarlo antes de la operacidon de Fillet. Tenemos como resultado € Block con una capa
de 3 unidades pero sin que los bordes presenten d filete y chaflan, regrese su lugar a la

operacion Shelll

Ol 3{@] |77 euo e

Sl el = aielo| e | Ao win] - @) ol @) s| el elalele)|

" »islnlelel s ] W] ol s B G s | dslasen

ol | af sl o ) = )|
3

i BLOC, |43 SS00E o0 T [ i Sl AOOEL [
e 7 HEr s |[Ebench el Doy | it g Ee

FHgural. 13

La dguiente actividad por redizar consste en hacer un bareno en d Block en la
posicion que seindica
Pogteriormente seleccionamos los

vértices respecto a donde se colocara €
barreno.

AMHOLE

Sdect first edge:

Select second edge:

Sdect holelocation:

Distance from first edge <20.554804>:20
Digtance from second edge
<16.115130>:12.5
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Ahora redizaremos un areglo de barrenos en la otra parte dd Block, paa lo cud
es necesaio utilizar € Ultimo comando y a partir de ahi hacer eldborar € areglo.

Part>Placed Features>Hole ...
Operaion : Drilled
Termination : Through
Placement: 2Edges

Drill Sze Dia 6

Select first edge O
Select second edge:
Computing ... T

4

Sdect hole location:
Digtance from first edge
<7.271061>:8
Digtance from second edge
<17.598281>:21
Computing ...
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i “ Eolumns Along x a:-:is— .........................
Ahora podremos ha:a' d I Numb.er of Columns: ;E
arreglo tomando como ' . fr
base d barreno .
r@|zajo. Murnber of Baws: IE““M
Spacing: |11_N

Aeeptar I Done | Ayuda |

[~ Rt to Didlog
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Lasguiente parte es mover € Holel ala parte superior dd Shell
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Sdeccionamos € icono que muestra la operacion Holel que s activa y
pogteriormente o movemos como S edtuviéramos en @ explorador de Windows para
poscionarlo antes de la operacion de Shelll. Tenemos como resultado € Block con €

barreno en d punto A y un areglo en otra pate, € primer bareno d cambiar € orden en
que fue generado resulto tener una capa de 3 unidades.
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PROYECTO BLOCK TERMINADO
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